Mode d’emploi du Plug-in 2 pour EEP 17.2

Tres chers clients, nous aimerions tout d’abord vous remercier chaleureusement pour
I'acquisition du Plug-in 2 pour EEP 17.2

Ce Plug-in comporte aussi bien des améliorations que de nouvelles fonctions.
C’est pour cela que nous vous invitons a lire avec attention les renseignements

suivants et en particuliers les instructions relatives a l'installation.

Glossaire:

Glossaire
Instructions d’installation
Les nouveaux modéles

Les nouvelles fonctionnalités :

N WOON -

Source de lumiére additionnelle personnalisable pour objets immobiliers et éléments de

paysage 7

Nouvelle option "Ajustement au relief" pour les éléments de paysage animés. -------------- 13
Nouveau réglage des points de contacts pour les éléments de paysage ou immobiliers - 14
La fenétre de propriété d'un modéle 3D affiche son chemin d'enregistrement. -------------- 17

La chite des feuilles s'adapte a la saison. 17

Augmentation du caractére aléatoire des effets du déplacement d'air sur la végétation. --20

Allumage et extinction de I'éclairage ajustée aux heures de lever et de coucher du soleil. 21

* Menu pour le contréle des effets visuels et ajout de balises de texte. 21
* Gestion dynamique du son en fonction de la position de la caméra. 24
* Mémorisation du réglage des axes du véhicule méme aprés suppression. 24
» Affichage des ID des signalisations et aiguillages avec une combinaison de touches.----- 25
* Nouvelle fonctionnalité de sélection multiple des blocs en mode 2D. 27
* Amélioration de la distinction du Gizmo a I'extrémité des voies. 28
* Couleurs individualisées afin de différencier les voies invisibles en mode 3D. -------------- 29
* Echange simplifié de voies de méme nature depuis I'éditeur 3D. 29
* Amélioration de la représentation du verrouillage d'une connexion en fin de voie. ---------- 30
* Optimisation des performances et du code 31
* Deux fonctionnalités non documentées auparavant dans EEP 31
* Nouvelles fonctions Lua spécifiques a EEP 34
Mot de la fin 46
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Instructions d'installation

Veuillez vous assurer que la mise a jour n°2 de EEP 17

soit installée. Il s'agit du pré-requis pour le présent

Plug-in. Vous pouvez vérifier cela a I'aide du numéro de

version 17.2 figurant dans la partie inférieure gauche de v.. 17.2 Expert [xG64].
la fenétre de chargement. Si votre systéeme fonctionne

sous une architecture 64 Bits, la mention (x64) se trouve

encore accolée a cette information de version.

Scanner nouveaux modéles /
\\. /

i |

Aide

Le Plug-in dispose d'un propre installateur qui, en plus de
contenir de nouveaux modéles, amene également de
nouvelles fonctionnalités. Pour cette raison il n'est pas
possible d'ouvrir ce fichier directement via le « Installer des
modéles » de EEP17.2

Si besoin, veuillez quitter votre EEP 17.2

Veuillez commencer l'installation du Plug-in en double cliquant sur le fichier V17TSP10059.

Un message vous informe alors que ce programme va apporter des modifications a votre
ordinateur. Veuillez autoriser ceci en cliquant sur Oui afin de pouvoir procéder a l'installation. La
fenétre d'installation s'affiche alors et vous invite a accepter la licence d'utilisation puis une fois ces
étapes satisfaites, le programme étend alors les fonctionnalités de votre EEP 17.2

eisenbal sional |/

Eisenbahn.exe Professional 17.2 - (Plug-in 2) - InstallShield Wizard >

TOP
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Si l'installation s'est déroulée avec succes, alors vous apercevrez dans la partie inférieure gauche
de la fenétre de lancement la version EEP 17.2 suivie de la mention Plugins 2 (Ici 1,2 si I'on
posséde le Plug-in 1 et le Plug-in 2)

v.: 17.2 Expert [x64], Plugins: 1.2

Nouveaux modeéles accompagnant le Plug-in 2 de EEP 17.2 :

4 différents feux de camps avec foyer.

I
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2 cercles de pierres et 2 tas de cendres

4 morceaux de bois carbonisés de longueur différente
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3 hommes animés possédant des poses différentes

4 bergers allemands animés possédant des poses différentes
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4 moutons solitaires ou en groupe sous la forme de matériels roulants
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Nouvelles fonctionnalités :

Source de lumiére additionnelle personnalisable pour objets
immobiliers et éléments de paysage :

Le plug-in 2 pour EEP 17.2 permet d’apporter un éclairage individualisé aux objets immobiliers
et éléments de paysage.

Pour ce faire, une source de lumiére supplémentaire spécifique a un objet immobilier ou un
élément de paysage peut étre activée.

Voici comment procéder :

En mode d’affichage 3D faites apparaitre le menu contextuel de l'objet immobilier ou de
I'élément de paysage et ouvrez la boite de dialogue des propriétés de I'objet.

Propriétés de l'objet -
Pos. ¥ Echelle X: Trickriistat : s Ohjet : Fernme-7_libre_ EB1
Pos. Y Echelle ¥: Indinaison Déplacement
Haut 4.08 Echelle Z: Rotstion Hitidion
Haut Rel Fact/Roulis EI Eehedla
% Electrificatior Editer les objets avec e gismo
] Ombres [j Supprimer I'objet
g I:"' _1, Austement angulaire par rapport au sol
{7 ssA0 jm Ajustement angulaire par rapport au sol 2
{l| Eclairage :
g Remplacer par Bouleau 2 (Ete) - M57
—Elements mobies a AI'IQ'E d'édairage
BEIEEHEN | Aucun |v| 3 Vemouiller I'objet
o e R S R A R A R R B B | j F'I'I:lpI'IEtES du deélE
E : [£] Proprétés de lobjet
Mo Lua ¢ | #1359_Femme-7_libre_FB1 | =

Fermer le menu

N

Info-bulle. .. || Signalétique |

Cochez la case "Eclairage” dans les propriétés de I'objet.

Ensuite, d’un clic droit de la souris sur l'objet, faites a nouveau apparaitre le menu contextuel
mais sélectionnez cette fois-ci I'entrée « angle d’éclairage »

TIRETIL ror
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A l'aide du gizmo qui apparait, modifiez 'angle de cette nouvelle source lumineuse spécifique a
I'objet. La fleche jaune représente I'angle de I'éclairage.

-47.987°]

Les résultats ainsi obtenus vous permettent d’obtenir des résultats beaucoup plus réalistes
quant a I'éclairage de scénes nocturnes.

Il vous sera ainsi possible d’ajuster I'éclairage de personnages se trouvant sous un lampadaire,
de corriger I'absence d’éclairage de fagcades d’habitations, d’arbres etc pourtant affectés par
une quelconque source lumineuse.

A savoir : Si cette fonction d’éclairage additionnelle est disponible pour la plupart des modéles
de type éléments de paysage ou objets immobiliers, il est a noter que certains modeéles,
souvent plus anciens, créés par certains constructeurs ont vu la fonction « éclairage »
désactivée lors de la conception du modéle. Ces modeles-la ne pourront bénéficier de cette
fonction lumiére additionnelle.

Ci apres- nous vous montrons quelques exemples de correction d’éclairage.
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- avec lumiére additionnelle -

- sans lumiére additionnelle -
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- avec lumiére additionnelle -

- sans lumiére additionnelle -
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- avec lumiére additionnelle -

- sans lumiére additionnelle -
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- avec lumiére additionnelle -

- sans lumiére additionnelle -
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Nouvelle option « Ajustement au relief » pour les éléments de
paysage animés.

Faites un clic droit sur I'élément de paysage animé souhaité et dans le menu contextuel
sélectionnez « propriétés de I'objet ».

Varhe marchant %3 (Id's 1196]
rPropriétés de 'objet
PosX :| -319.51 Ampl min &

0,00

PosY ;| -370.51 Ampl max ;| 0.00 i

Haut Abs | 15.02 Plage :| 10.00

']

Haut Rel

I!I Ajustement au relief
@ Evitement automatique

Au-dessus de I'évitement automatique, vous trouverez une nouvelle option laquelle, une fois
cochée, permet aux éléments de paysage animés d’ajuster automatiquement leur hauteur mais
également inclinaison au relief rencontré. (cf. vaches du fond)
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Ici sans I'option activée. Les vaches du fond s’enfoncent dans le relief jusqu’a disparaitre.

Nouveau réglage des points de contacts pour les éléments
de paysage ou structures immobiliéres.

Une option de réglage supplémentaire des points de contact pour les éléments de paysage et
les structures immobiliéres fait son apparition avec le Plug-in 2 pour EEP 17.2.

Il est désormais possible de définir la position exacte de I'axe d'une structure immobiliere ou
d'un élément de paysage par déclenchement d’'un point de contact et non plus de réclamer une
transition d’'une position A vers une position B comme auparavant. Ceci est avant tout utile pour
les modéles 3D possédant différentes animations et pour lesquelles nous aimerions passer
immédiatement d’'une animation spécifique a une autre.

Il vous sera ainsi possible de modifier la position du chien berger allemand livré avec le plug-in,
lequel se mettra a aboyer a I'approche du livreur DHL.

Le chien Berger allemand (Aboiement) dispose de deux position :
* 0% =il est allongé (1ére position)

« de 1% a99 % il se met a aboyer mais reste allongé (animation sonore)
* 100 % = il se met debout et aboie (2éme position)
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Cortact élément de paysage ou immobilier - Berger Allemand (2

| Fence 4 Set [V13NMS70054 ] | r Déclenchement lors du passage du train 5
- —— ’ Ig’;’s@mﬂ Retard au dedewchmt
I
O

l_. l l" ._ Sens opposé
3 1

Fin véhicule

| Distance d'activation |0

¥ L |ES| Avtomatique ou manuel Eclairage Tousles [
[ ltinéraire
Iy T g el ]
Train ou vehicule Filtre:
|F‘our |v||Tous |v|| |
Si signalisation./aiguillage $1| | |egt | - | | | - |
Fonction Lua Temps de: Tempsr:

|[oo-00:00 = [oo0000

- Eléments mobiles
Pxe Action Numéra

|Animse|ec1 | v| |A une valeur de: | % |

— Paramétres pour le feu, la lumiére et fumée

Feu Fumée
0% 100% 0% 100%
.. Info-bulle... “ Supprimer contact || QK || Annuler |
= T B

En mode 3D faites un clic droit sur I'élément de paysage ou la structure immobiliére souhaitée
puis sélectionnez « contact pour éléments de paysage ou immobiliers ».

En mode 2D activez I'éditeur des signalisations et dans le menu contact sélectionnez contact
pour « Eléments paysage ou immo », cliquez ensuite sur I'élément de paysage ou la structure
immobiliere pour pouvoir placer un point de contact.

- avant déclenchement du point de contact -
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- Ty

i W K

Cortact élément de paysage ou immobilier - Fence 4 - Partail
r Déclenchement lors du p ge du train

i | __ Sens nomal Retard au decle:
B et
Automatique ou manuel Eclairage Tous les |
ltinéraire: C
Pour - - gl |
Train ou vehicule Filtre: i
|F‘our |V||Tou5 |V|| |
Si signalisation/aiguillage #| | |egt | - | | | - |
Fonction Lua Temps de: Temps f :

|[o00000 = Joooo00

FE]

nts mobiles
Action Mumeéro
R - | A e vieurde:|+] |50
=
— -Paramétres pour le feu, |a lumicre et fumée
— Feu Fumée
100% 0% 100%
Info-bulle....

Supprimer contact | | QK | | Annuler |

Avec activation du point de contact supra, le portail s’ouvre directement a 50 %, il n'y a pas de
transition de 0 a 50 %
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La fenétre de propriété d'un modéle 3D affiche dorénavant le
chemin d'enregistrement de ce dernier

L'entéte de la fenétre de dialogue de propriété d'un modéle 3D affiche dorénavant le chemin de
stockage du fichier 3dm correspondant.

Constructeur du modele original
[+] [autre

Pays Version
[+ ][0 atemagre || - |{2i00 248 |

Nom du document PDF

|| aficherPOF |

Texture personnalisée

|| Chargerla texture |

Textire personnalisée

[ Crargerla texture |

Texture personnalisée

|| Chargerla texture |

|Typedesm | ||Fid’uardusnncnrrespcndant
Fact/Rouiis ipti

1 IV 10NMS 70045

La chute des feuilles s'adapte a la saison :

Dans I'élément de paysage => Flora => Autres => 'Flying Leaves' (chute de feuilles) avec un
rayon d'action de 50 m, des changements ont été apportés a la forme et a la couleur des
feuilles en fonction des saisons.

Les feuilles auront des couleurs appropriées a la saison (printemps, été et automne) et en hiver

seront remplacées par des flocons de neige. Cette fonctionnalité ajoute une touche de réalisme
supplémentaire.
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— printemps —
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— automne --

-- hiver --
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Augmentation du caractere aléatoire des effets du

déplacement d'air sur la végétation lors du passage des
trains.

Les passages de train générent un déplacement d’air qui influe sur le mouvement de la
végétation environnante.

Afin d’accroitre encore davantage le réalisme obtenu jusqu'a présent, il a été décidé
d’augmenter le caractére aléatoire de ces effets de déplacement d’air.

TIRETIL ror
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Allumage et extinction de I’éclairage ajustée aux heures de lever et
coucher du soleil.

Un autre point pour une meilleure représentation des saisons dans EEP est I'activation adaptée
du lever et du coucher du soleil. (Plus tard en été, plus tét en hiver).

Menu pour le contrdle des effets visuels et ajout de balises de texte.

Le plug-in 2 pour EEP 17.2 met a votre disposition un nouveau menu vous permettant d’activer
ou non la fumée, les ombres et I'effet SSAO pour tous les matériels roulants aussi bien en
mode 2D qu’en mode 3D. Vous pouvez également ajouter un tag-texte (texte de balise) de
maximum 1024 caractéres a chaque matériel roulant.

Voici comment procéder :

En mode 3D, sélectionnez le matériel roulant puis d'un clic droit faites apparaitre le menu
contextuel pour enfin ouvrir la boite de dialogue propriétés de I'objet.
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BR422 SW2 SWi

—Proprietés de ['objet

@ Ombres on/off Tag4exte

(] SSAC onjoff
@ Fumée onfoff

TRESIL rove 22

L

Objet : BR422_SW2_SW

Déplacement

Editer les objets avec le gismo

Le coupleur avant est actif

Le coupleur amiére est actif

Enregistrer |3 caméra personnalisée

Enregistrer la position des éléments mobiles ¥
Toumer le matériel roulant

Supprimer l'objet

Deplacer |e train
Inverzer le sens de roulement du train

Supprimer le matériel roulart
Vemouiller I'objet

Proprigtés du modéle
Propriétés de I'objet

z Fermer le menu

En cliquant sur « Tag-texte » une
nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle il
vous est possible de définir une balise
spécifique au matériel roulant
sélectionné.

Cette balise peut par la suite étre

interrogée avec la fonction Lua
EEPROollingstockGetTagText(« Nom »)

TOP
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Train ligne directe

En mode 2D il vous est possible de faire apparaitre le méme menu. Il vous faut pour cela vous
assurer dans un premier temps que I'onglet « Présentation du projet » soit sélectionné puis a
'aide d’'un clic droit sur le matériel roulant, faire apparaitre le menu contextuel pour lancer la
boite de dialogue « propriétés de I'objet ».

Prézentation du projet B

els
gesetzt
n

rden. Dier
tamerafuhrung,

dibwirkenden.

len. Die Anlage 'E
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Gestion dynamique du son en fonction de la position de la caméra.

Cette nouvelle fonctionnalité a vu le jour suite a la demande des utilisateurs, lesquels
souhaitaient que le son des métros circulant sous la surface de leur installation soit audible.

Avec le Plugin 2 d'EEP 17.2, si la caméra active est positionnée sous la surface de l'installation,
seul le son des matériels roulants sous la surface sera audible. A l'inverse, si la caméra active
se trouve en surface, seul le son des matériels roulants en surface sera audible.

Mémorisation du réglage des axes du véhicule méme aprés
suppression.

EEP17 permet de stocker le réglage des divers axes composant un matériel roulant
directement dans un groupe d’axes appelé groupe d’éléments mobiles.

Les réglages contenus dans ces groupes d’éléments mobiles n’étaient toutefois pas
sauvegardées lorsque le matériel roulant auxquels ils étaient rattachés venait a étre supprimé
de l'installation.

Dorénavant le fait d’annuler la suppression du matériel roulant a I'aide de la fonction « Undo »

(la fleche défaire I'action) permettra de récupérer le matériel roulant ainsi que les divers
réglages qui étaient sauvegardées dans les groupes d’éléments mobiles.
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Affichage des numéros des signalisations et aiguillages a I'aide d'une
combinaison de touches

Lorsque vous cliquez sur une signalisation ou un aiguillage en maintenant la touche gauche de
la souris et la touche ALT droite [ALTGR] enfoncées, la signalisation ou l'aiguillage affiche son
numéro respectif, ici ID=0053. (en mode jeu). Ceci s’avere extrémement utile lorsque I'on désire
changer la position de I'aiguillage ou de la signalisation en utilisant le raccourci [Alt GR + ID]

Cette fonctionnalité est également disponible lorsque la fenétre de contrble est active (mode
édition 3D) et que vous cliquez sur la signalisation ou l'aiguillage. En plus du numéro, des
informations supplémentaires telles que les valeurs x, y et z, I'ID de la voie sur laquelle se
trouve l'aiguillage ou la signalisation, le décalage par rapport au début de la voie et le numéro
de la signalisation sont également affichées. Cela permet une identification et un suivi plus
précis des signalisations et des aiguillages dans I'environnement virtuel.

ITIRETILD ror
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% 250,400 MR AAG2m Z: 10.900m)

LfigneXdroite Longueu?:“,,
Rail #366 attaché a: #348! #367‘% Aiguillage #0054

Les rails quant a elles indiquent leur emplacement, leur type et longueur mais également les 1D
des rails connectés.

X:-200.413m Y. -461.659m Z: 10.300m
Ligne droite~ Longueur: 63.397
Rail #359 _attache a: #356 #406

i

g

TIRETIL page 26 Tor



Mode d’emploi du Plug-in 2 pour EEP 17.2

Nouvelle fonctionnalité de sélection multiple des blocs en mode 2D
avec la combinaison de touches CTRL + A

Dorénavant, une nouvelle fonctionnalité est disponible en mode 2D pour sélectionner plus
aisément des blocs afin de les modifier ultérieurement (enregistrer, copier, supprimer, déplacer).
La fonctionnalité CTRL + A, connue dans Windows pour sélectionner tout, peut désormais étre
utilisée dans EEP et permet de sélectionner tous les éléments d’'une méme catégorie affichés
dans la fenétre 2D actuelle. Cette sélection est toutefois limitée a 1000 objets. En cas de
dépassement, un message d'erreur apparaitra, et il sera nécessaire de réduire la taille de la
fenétre 2D en conséquence.

Cette fonctionnalité facilite la gestion et la manipulation de plusieurs blocs en une seule
opération dans l'environnement virtuel.

Dans I'exemple ci-dessus nous avons activé I'éditeur des éléments de paysage et avons ainsi
sélectionné tous les modéles correspondants sur la portion affichée.

Un simple Ctrl + A a suffit. Il ne reste plus qu’a sauvegarder le bloc ou a le déplacer, a le
dupliquer, a le supprimer ...

Ceci est également envisageable pour sauvegarder des tracés de route, de chemin de fer etc. Il
vous suffit d’activer I'éditeur correspondant.
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& rero EEP Expert- Eisenbahn.exe - [Mittel_D_Hand] ) = X

B
Catégores vy
_sources__
e v 1t
Catégories définies par l'utilisateur
Howvean: modzles
0 Gt =
5B Pays
@ dumodle
e |
VB
B =
- it
Fotsion
LS X
HeuteurRel [300] |
Modgle 3‘
- i
et
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-z
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M-
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[Prét X: 131.00 m, Y: 252.00 m, Hauteur : 0.00 m [ Echelle: 1/100 [pixel/cm] || Heure EEP: 14:34:3
| 0 mpericpourrechercher (B H ) W B O 9 608 G el A5 D L e B

En dézoomant, nous apercevons les éléments sélectionnés lesquels se difféerent par une autre
coloration.

Amélioration de la distinction du Gizmo a I'extrémité des voies

Cette fonctionnalité, qui fait suite a la demande des utilisateurs, permet de mieux différencier le
Gizmo de début de spline avec celui se trouvant a la fin de ce méme spline.
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Avec le Plugin 2 d'EEP 17.2, le Gizmo a I'extrémité du spline a été réduit en taille et sa couleur
a été légérement assombrie. Cela permet une meilleure visualisation et distinction des points de
départ et d'arrivée des splines en mode édition.

Couleurs individualisées afin de différencier les voies invisibles en
mode 3D

Pour une meilleure distinction visuelle, le Plug-in 2 a introduit une coloration individualisée des
splines invisibles afin d’en faciliter I'identification dans I'environnement 3D.

Jaune/noir pour les voies ferrées.
Vert/noir pour les voies routiéres.
Orangé/noir pour les voies de tramways.
Bleu/noir pour les vois navigables.

Il est de ce fait plus aisé d'utiliser ces différents splines, tout en évitant de les confondre.

Echange simplifié de voies de méme nature depuis I'éditeur 3D.

Eléments | Caméra _ ltinéraires  Outils

Avec le Plugin 2 d'EEP 17, I'échange des styles de
voies au sein d'un méme layer a été encore
davantage simplifie. Il suffit désormais de
sélectionner la voie a échanger d'un simple clic, puis
de se rendre dans le menu "Elément" pour choisir la
fonction "Echanger le style de voie".

Le style de la voie sélectionné est alors affichée
dans la partie supérieure de la boite de dialogue,
tandis qu'un menu déroulant liste les autres styles
de voies disponibles dans la méme catégorie.

Confirmer ensuite votre choix en cliquant sur
"échanger".

ITIRETILD
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Jf' Editeur du systéme de signalisation
Relief du paysage

Coneeption de suface

Editeur des éléments de paysage

Editeur des structures immobiliéres

€W

Editeur des éléments de type marchandise

Woies de communication
Combinaisons de voies prédéfinies
""" Ajouter une vaie
Ajouter un rail butoir
Ajouter un aiguillage a 2 branches
Ajouter un aiguillage & 3 branches
Dupliquer la voie sélectionnée
Raccordement des voies

Connexion vituele des voies

Cirl+5
Cirl+H

Blagdads s

Echanger le style de voie

{3 Outil de dispersion structures et paysages

5 Dévemouiller tous les objets

TOP
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Echanger le style de voie

|ﬁsleis_Holz_FFM

"Anden style de voie

Nouveau style de voie

V7 Beton alt Schot ohne LW1

V7 Beton alt Schot ohne LZB LW1
fiii !V 7 Beton alt Schot ohne RostLW1
iii!V7 Beton neu Schot chne LW1
fiii V7 Beton neu Schot ochne LZB LW 1
i IV7 Beton1 Schw A LW1
iiii V7 Beton1 Schw A LZ5 LW1
fiii V7 Beton1 Schw B LW1
iiii V7 Beton1 Schw B LZB LW1

7 Beton1 Schw CLW1

1iii1V7 Beton2 Schw B LZB LW1

Amélioration de la représentation du verrouillage d'une connexion en
fin de voie.

Suite a la demande des utilisateurs, la représentation du verrouillage d'une connexion en fin de
voie a été améliorée. Les éléments de verrouillage sont réduits en taille et rendus plus
transparents, ce qui permet de mieux distinguer la fin exacte de la voie. Cela facilite
l'identification précise des extrémités de voies et améliore la visualisation des connexions
verrouillées.
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Optimisation des temps de chargement et de sauvegarde dans EEP

Divers éléments du programme ont été optimisés pour améliorer les temps de chargement et de
sauvegarde dans EEP. Ces optimisations concernent a la fois I'affichage des modéles en 3D, le
fonctionnement en 2D, le traitement du son et d'autres opérations. Cependant, ces
améliorations de vitesse dépendent des modéles utilisés, de la taille de l'installation et de la
puissance de I'ordinateur. Cela permet une expérience plus fluide et réactive lors de I'utilisation
d'EEP, en réduisant les délais d'attente et en augmentant I'efficacité globale du logiciel.

Deux fonctionnalités non documentées auparavant dans EEP.

Il s'agit la de fonctionnalités déja existantes mais non documentées jusqu'a présent dans EEP et
non pas de nouvelles fonctionnalités introduites avec le Plugin 2 d'EEP 17.

C'est pourquoi nous profitons de ce manuel pour vous les présenter et en expliquer le
fonctionnement.

Passage d'un type de voie a un autre a lI'aide de dépots invisibles.

Les deux types de voies de nature différente sont superposées de maniére a ce que leur
longueur respective soit suffisante pour acceuillir le véhicule ou la rame compléte. Ainsi les
différents éléments constituant I'ensemble roulant ne sont ni compressés lors de leur entrée ni
lors de leur sortie du dépét.

Les deux dépblts, le dépdt d'entrée et le dépbt de sortie, sont placés cOte a cébte au méme
endroit.

Dans EEP, il a été souvent demandé de pouvoir combiner différents types de voies. Cette
possibilité existe en utilisant des dépbts invisibles "intercalés".
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et réapparait au méme endroit en sortant du deuxiéme dépdt pour continuer son trajet.
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Filtrer les trains en fonction de la route qui leur est attribuée :

Une autre fonctionnalité jusqu'a présent non documentée est celle permettant de filtrer a
I'affichage les trains selon la route qui leur a été attribuée.

@ e EP Exper - Eisenahn eSO ] 2
SF T

Echer Edtion  Afichage  Béments  Caméa  néraes  Owtls  Ade Conmunaté  Shop

A | vericue © Automaiique || Liste favoris
S Ringoidnagen Kasse 2 SB4I28 ]| Acterter

Vitesse téele (0 kn/h)

\\\\\\\ @k H|| @ =
EJ‘E:f‘ Viesse désinée (0 kn/h) , . Vie.cbe[
1[Gt vovopeur ]
Ay

9@ E i e I IS AN NN

3]
[Prat [ Echelle- 1/10 [pixelem] | Heure EEP. 14:405

|| 2 Topericipowrecnecher (@B B ) T B O J 0 8 B Pindpanévinements A B @0 P e B

Pré requis :

* avoir crée des ltinéraires
(Menu itinéraires => éditeur d'itinéraire, donner un nom puis cliquer sur ajouter)

» attribuer des itinéraires aux trains (ou matériels roulants)
(dans la fenétre de commande sous la liste déroulante Sélection d'itinéraire)

Mise en application :

Afin de ne voir apparaitre dans la fenétre de radar que les trains s'ayant vu attribué un itinéraire
particulier, il vous suffit de vous rendre dans le menu "ltinéraires", de sélectionner I'éditeur
d'itinéraire. Dans la boite de dialogue qui s'ouvre sélectionnez l'itinéraire que vous souhaitez filtrer
et valider par OK.

La fenétre de radar n'affichera que les trains ou matériels roulants dont la destination correspond.
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Editeur dtinéraire

Sélectionnez un itinéraire

[ Gare voyageur
Nom de litinérarre
\L(iare voyageur

Il est possible d'arriver au méme résultat dans le mode édition 2D selon le méme procédé.

Lua offre de nouvelles fonctions spécifiques a EEP
Le plug-in 2 pour EEP 17.2 met a votre disponibilité les 12 nouvelles fonctions Lua suivantes :
EEPStructureGetTextureText("#Nom_ Lua",
EEPStructureGetTextureText() Emplacement)
Parameétres deux

Valeur retour Flere ok, Text = EEPStructureGetTextureText("#23", 1)

Pré-requis EEP 172 - Plug-in 2
Utilite Retoume le texte présent sur la surface inscriptible d'une structure immobiliere ou
d'un élément de paysage.
Remarques ® Le premier argument est le nom Lua de la structure immobiliere ou de I'élément
de paysage.

Ce demier est indiqué dans la fenétre propriétés de I'objet et se distingue du
nom du modéle de part la présence en entéte d’'une ID. L'ID précédé du signe #
est suffisant pour I'identifier.

® Le second argument est le numéro de la surface inscriptible concernée.

® La premiére valeur retournée est true lorsque l'exécution de la commande a
réussi, false dans le cas contraire.

® La seconde valeur retoumée est le texte affichée sur la surface interrogée.
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EEPSignalGetTextureText() EEPSignalGetTextureText(ID, Emplacement)

Paramétres deux

Valeur retour flzre ok, Text = EEPSignalGetTextureText(88, 1)

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2
Utilite Retoume le texte présent sur la surface inscriptible d'une signalisation.
Remarques @ Le premier argument est I'ID de la signalisation.

® Le second argument est le numéro de la surface inscriptible concernée.

® La premiere valeur retournée est true lorsque l'exécution de la commande a
réussi, false dans le cas contraire.

® la seconde valeur retoumée est le texte affichée sur la surface interrogée.

EEPGoodsGetTextureText() EEPGoodsGetTextureText("#Nom_Lua”, Emplacement)

Paramétres deux

Valeur retour fE ok, Text = EEPGoodsGetTextureText("#23", 1)

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2

Utilite Retourne le texte présent sur la surface inscriptible d'une cargaison ou d'une
marchandise.

Remarques ® Le premier argument est le nom Lua de la cargaison ou de la marchandise.

Ce demier est indiqué dans la fenétre propriétés de I'objet et se distingue du
nom du modéle de part la présence en entéte d’une ID. L'ID précédé du signe #
est suffisant pour l'identifier.

® Le second argument est le numéro de la surface inscriptible concernée.

® La premiére valeur retournée est true lorsque l'exécution de la commande a
réussi, false dans le cas contraire.

® La seconde valeur retournée est le texte affichée sur la surface interrog ée.

EEPRailTrackGetTextureText() EEPRailTrackGetTextureText(ID, Emplacement)

Paramétres deux

Valeur retour dEx ok, Text = EEPRailTrackGetTextureText(67, 1)

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2
Utilite Retourne le texte présent sur la surface inscriptible d'un rail.
Remarques ® Le premier argument est I'ID du morceau de rail.

® Le second argument est le numéro de la surface inscriptible concernée.

® La premiére valeur retournée est true lorsque l'exécution de la commande a
réussi, false dans le cas contraire.

® La seconde valeur retoumée est le texte affichée sur la surface interrogée.
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EEPRoadTrackGetTextureText() EEPRoadTrackGetTextureText(ID, Emplacement)

Paramétres deux

Valeur retour tzr ok, Text = EEPRoadTrackGetTextureText(128, 1)

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2
Utilite Retourne le texte présent sur la surface inscriptible d’une route.
Remarques ® Le premier argument est I'ID de la portion de route.

® Le second argument est le numéro de la surface inscriptible concernée.

® La premiére valeur retournée est true lorsque l'exécution de la commande a
réussi, false dans le cas contraire.

® La seconde valeur retournée est le texte affichée sur la surface interrog ée.

EEPTramTrackGetTextureText() EEPTramTrackGetTextureText(ID, Emplacement)

Paramétres deux

Valeur retour deux ok, Text = EEPTramTrackGetTextureText(213, 1)

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2
Utilite Retourne le texte présent sur la surface inscriptible d'une voie de tramway.
Remarques ® Le premier argument est I'ID du morceau de rail de tramway.

® Le second argument est le numéro de la surface inscriptible concernée.

® la premiére valeur retournée est true lorsque l'exécution de la commande a
réussi, false dans le cas contraire.

® la seconde valeur retournée est le texte affichée sur la surface interrog ée.

EEPAuxiliaryTrackGetTextureText() EEPAuxiliaryTrackGetTextureText(ID, Emplacement)

Paramétres deux

Valeur retour A ok, Text = EEPRailTrackGetTextureText (197, 1)

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2

Utilite Retoume le texte présent sur la surface inscriptible d'un élément de voie de la
catégorie « autres ».

Remarques ® Le premier argument est I'ID de I'élément de voie de la catégorie « autres »
® Le second argument est le numéro de la surface inscriptible concernée.
® La premiére valeur retournée est true lorsque l'exécution de la commande a
réussi, false dans le cas contraire.
® La seconde valeur retournée est le texte affichée sur la surface interrog ée.
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EEPGetSeason() EEPGetSeason()

Parametres aucun

Valeur retour s Saison = EEPGetSeason()

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2
Utilite Renseigne sur la saison active du projet
Remarques ® EEP fait appel a cette fonction sans nécessiter le moindre argument.
® La valeur retournée permet de déterminer la saison active du projet
o 1 = printemps
o 2 =éte
o 3 = automne
o 4 = hiver
EEPGetCurrentFrame() EEPGetCurrentFrame()
Paramétres aucun
Valeur retour e FrameMNumber = EEPGetCurrentFrame()
Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2
Utilite Renvoie la valeur actuelle du nombre d'images (frames) depuis le démarrage de
l'installation sans prendre en compte les images (frames) en mode édition oy
pause.
Remarques ® EEP fait appel a cette fonction sans nécessiter le moindre argument.

® la valeur retoumée sous forme de nombre est la valeur actuelle du compteur
d'images (de frames) lequel a été lancé au chargement du fichier de projet
(.anl3), les images en mode édition et pause n'étant toutefois pas
comptabilisées.

EEPGetFramesPerSecond() EEPGetFramesPerSecond()
Paramétres aucun

Ve T e FPS = EEPGetFramesPerSecond()

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2

Utilite Renvoie la valeur actuelle de la fréquence d'images actuelle
Remarques e EEP fait appel a cette fonction sans nécessiter le moindre argument.

® la valeur retournée sous forme de nombre est la fréquence actuelle des
images par seconde (FPS)
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EEPGetCurrentRenderFrame() EEPGetCurrentRenderFrame()

Parameétres aucun

T e TTE FrameNumber = EEPGetCurrentRenderfFrame()

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2

Utilite Renvoie la valeur actuelle du nombre d'images (frames) depuis le démarrage de

l'installation en prenant également en compte les images (frames) en mode
edition ou pause.

Remarques ® FEP fait appel a cette fonction sans nécessiter le moindre argument.
® La valeur retournée sous forme de nombre est la valeur actuelle du compteur
d'images (de frames) lequel a été lancé au chargement du fichier de projet
(.anl3), et comptabilise également les images en mode édition et pause.

EEPGetTimeLapse() EEPGetTimeLapse()

Parameétres aucun

Ve T . Acceleration = EEPGetCurrentRenderFrame ()

Pré-requis EEP 17.2 - Plug-in 2

Utilite |E(EBv0ie le facteur d'accélération de I'échelle de temps actuellement défini dans
Remarques @ EEP fait appel a cette fonction sans nécessiter le moindre argument.

® lLa valeur retournée est la valeur d'accélération de I'échelle de temps définie
actuellement dans EEP soit x1, x5 ou x10.

TIRETIL page 38 Tor



Mode d’emploi du Plug-in 2 pour EEP 17.2

9 autres fonctions Lua ont également été étendue avec l'arrivée du plug-in 2 pour EEP17.2

EEPSetTrainSpeed() EEPSetTrainSpeed("#Nom”, Vitessel[, false | true])

Paramétres Deux ou trois

EEPRSetTrainSpeed("#Trmin_de_voyageurs", 80)

Valeur retour une EEPSetTrainSpeed("#Train_de voyageurs®, 80, false)
EEPSetTrainSpeed("#Train_de voyageurs", 80, true)
Pré-requis FEP11.0
q EEP 17.2 Plug-in 2
Utilite Impose une vitesse de circulation & un véhicule.
Remarques ® Le premier argument est le nom complet du véhicule sous forme d'une chaine

de caractéres précédée par #.
Dans EEP, est considéré comme un véhicule, tout véhicule gu'il soit attelé ou
non tout comme tout ensemble ferroviaire ou routier.

e Le deuxiéme argument est la vitesse. Une valeur négative entraine une
circulation en marche arriére.

® A partir de EEP 17.2 Plug-in 2, un 3e argument optionnel peut &tre saisi avec
true oufalse ou 1 ou 0.

= Avec false ou 0 ou inexistant, une nouvelle vitesse de consigne est
comme auparavant attribuée en supprimant une éventuelle influence
du signal (c.-a-d. qu'un véhicule ou une rame actuellement arrété par
un signal va alors démarrer).

s Avec true ou 1, une vitesse "de croisiére” est attribuée au véhicule ou
une rame, toutefois l'influence d'un éventuel signal est maintenu
{c'est-a-dire qu'un véhicule ou une rame actuellement retenu par un
signal restera arrété).

® La valeur retournée est soit true lorsque l'ensemble ferroviaire concerné
existe, oufalse dans le cas contraire.

EEPG etTrainSpeed() EEPGetTrainSpeed("#ZNom”[, false | true])
Paramétres Un ou de ux ok, Vitesse = EEPGetTrainSpeed({"#Zug Rheingold®, false)
if ok then
Valeur retour deux print("Le train va a ", Vitesse)
else
i i EEP 11.0 print{"le train n'existe pas")
Sl EEP 17.2 Plug-in 2  end
Utilité Renseigne sur la vitesse actuelle d'un véhicule (par ex. un train)
Remarques| ® L'argument est le nom complet véhicule sous forme d'une chaine de

caractéres précédée par #.
Dans EEP, est considéré comme un véhicule, tout véhicule qu'il soit attelé ou
non tout comme tout ensemble ferroviaire ou routier.

® A partir de EEP 17.2 Plug-in 2, un 2e argument optionnel peut &tre saisi avec
true oufalse ou4 ou 0.

= Avec false ou 0 ou inexistant, la vitesse actuelle est comme
auparavant retournée.
= Avec true ou 1, la vitesse "de croisiére" est retournée et ce méme si
le véhicule ou la rame se trouve a I'arrét devant un signal.
® La premiére valeur retournée est soit true lorsque I'ensemble ferroviaire
concerné existe, soit false dans le cas contraire.
® La seconde valeur retournée est la vitesse de circulation.
® Veuillez noter qu'aprés avoir imposé une vitesse avec EEPSetTrainSpeed(), il
vous faudra patienter jusqu’au prochain cycle EEPMain() avant d'obtenir la
nouvelle valeur a I'aide de EEPGetTrainSpeed()
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EEPSetTrainAxis("#Nom”, "Axe”, Position [, false |

EEPSetTrainAxis() true])

Paramétres Trois ou quatre

Val aur retour une EEPSetTrainAxis("#Wagon_grue", "monter/descendre la fleche",
100, true)

EEP 11.2 plug-in 2

Sl EEP 17.2 plug-in 2
uUtilité Déplace sur un véhicule un axe spécifique
Remarques ® Le premier argument est le nom complet du véhicule sous forme de chaine de
caractéres précédée par #.
Dans EEP, est considéré comme un véhicule, tout véhicule qu'il soit attelé ou
non tout comme tout ensemble ferroviaire ou routier.
® Le second argument est le nom de I'axe sous forme de chaine de caractéres.
® Le troisidme argument est la position dans laguelle doit se mouvaoir I'axe
® A partir de EEP 17.2 Plug-in 2, un 4e argument optionnel peut étre saisi avec
true ou false
= Avec true le second argument sert de filtre pour tous les noms d'axe
commencant par le mot filtrant entré. Si, par exemple, "Couvercle de
boite" est entré comme 2e paramétre, la fonction place les axes
"Couvercle de boite 1", " Couvercle de boite 2", " Couvercle de boite
3", etc. (s'ils existent) a la position définie par le 3e parameétre.
= Avec false ou lorsgue le 4éme parameétre n'existe pas, le nom de I'axe
entrée en tant que 2&éme parameétre doit &tre renseignd intégralement,
® La valeur retournée est true lorsgue I'ensemble ferroviaire ou routier ainsi que
I'axe désignés existent et false dans le cas contraire.
EEPRollingstockSetAxis("Nom", "Axe™, Position [,
EEPRollingstockSetAxis() true| falsel])
Parameétres Trois ou quatre
Mom = "pont de grue a charbon 1"
Valeur retour une Axe = "Rotation a gauche"
i i EEP 11.0 EEPRollingstockSetAxis(Nom, Axe, 50, true)
R EEP 17.2 Plug-in 2
Utilité Déplace I'axe du matériel roulant concerné dans la position souhaitée
Remarques ® Le premier argument est le nom complet du matériel roulant sous forme de

chaine de caractéres
® Le second argument est le nom de I'axe a mouvoir sous forme de chaine de
caractéres.
® Le troisiéme argument est la position finale de I'axe
® A compter de EEP 17.2 Plug-in 2, un 4e argument optionnel peut &tre saisi avec
true oufalse
e Avec true le second argument sert de filtre pour tous les noms d'axe
commengant par le mot filtrant entré. Si, par exemple, "gauche" est
entré comme 2e paramétre, la fonction place les axes "Rotation a
gauche”, " Déplacement & gauche", etc. (s'ils existent) a la position
définie parle 3e paramétre.
o Avec false ou lorsque le 4éme paramétre n'existe pas, le nom de l'axe
entrée en tant que 2éme parameétre doit étre renseigné intégralement.
® La valeur retournée est soit true, lorsgue le matériel roulant et I'axe existent,
soit false lorsqu'un des deux manque.
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EEPIsRailTrackReserved|()
Paramétres un ou deux

Valeur retour deux ou trois

EEP 11.3 plug-in 3
Pré-requis EEP 13.2 plug-in 2
EEP 17.2 plug-in 2

EEPIsRailTrackReserved(ID [,true | Hombre])

EEPRegisterRailTrack{12})

ok, Occupe = EEPIsRailTrackReserved(12)
print{Occupe)

ok, Occupe, Mom = EEFIsRailTrackReserved(12, true)
ok, Occupe, Nom = EERAsRailTrackReserved(12, 2)

if Occupe == true then
print{"la voie 12 est occupée par ", Nom)

Utilite

Remarques

else
print{"la voie 12 est libre")
end

Renseigne sur l'occupation d'une voie ferrée

® L'argument est I''ID de la voie ferrée dont on veut connaitre le statut d'occupation.
® Depuis EEP 13.2 plug-in 2 un second argument facultatif «true» permet

d'obtenir le nom du train en guise de troisidme élément retourmné par la
commande.
Depuis EEP 17.2 plug-in 2 une valeur peut &tre entrée en lieu et place du second

argument facultatif. afin que la fonction renvoie le nom du train qui occupe la
voie a cefte position précise.

® La premiére valeur retournée est true lorsque la voie ferrée a interroger existe et

est enregistrée, false dans le cas contraire.

® La seconde valeur retournée est true lorsque la voie ferrée est occupée, false

dans le cas contraire.

#® La troisidme valeur (optionnelle) retournée est le nom du train qui occupe la voie

ferrée a la premiére position (si la valeur du second argument est true ou 1) ou &
la X2me position définie par la valeur |entrée comme second argument. Toutefois
si la valeur entrée comme deuxidme argument est supérieure au nombre de
trains occupants la woie, la troisieme wvaleur retournée sera une chaine de
caractéres vide.

ATTENTION : La troisidme valeur retourmnée est correcte tant que les trains ne
sont pas en mouvement ! Si les véhicules se déplacent, l'interpréteur Lua peut
renvoyer des noms erronés, car la liste des noms change a une vitesse par
exemple de 60 fps, alors que Lua s'exécute de maniére asynchrone dans un autre
thread {CPU) afin de ne pas ralentir EEF.

& Avant toute demande d'occupation, la voie ferrée se doit d'étre enregistrée.
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EEPIsRoadTrackReserved() EEPIsRoadTrackReserved(ID [,true | Nombre])
Paramétres  un ou deux _
EEPRegisterRoadTrack(211)
Valeur retour deux ou trois ok, Occupe= EEPIsRoadTrackReserved(211)
ok, Occupe, Mom = EEPsRoadTrackReserved(211, true)
ok, Occupe, Nom = EEFsRoadTrackReserved(211, 2)
EEP 11.2 plug-in 3 £ o true th
5 i EEP 13.2 plug-in 2 if Occupe == true then
L= L) EEP 17.2 EIES:E 2 print{"la voie 211 est occupée par ", Nom)
: else
print{"la voie 211 est libre")
end
Utilite Renseigne sur I'occupation d'une voie de crculation.
Remarques ® L'argument est I''D de la route dont on veut connaitre le statut d'occupation.

® Depuis EEP 13.2 plug-in 2 un second argument facultatif «true » permet

d'obtenir le nom de I'ensemble routier en guise de troisieme élément retourné par
la commande.
Depuis EEP 17.2 plug-in 2 une valeur peut &tre entrée en lieu et place du second

argument facultatif, afin que la fonction renvoie le nom du véhicule qui occupe la
voie a cette posiion précise.

® La premiére valeur retournge est true lorsque la route a interroger existe et est

enregistrée, false dans le cas contraire.

® La seconde valeur retournée est true lorsque la route est occupée, false dans le

cas contraire.

® La troisigme valeur (optionnelle) retoumée est le nom du véhicule ou de

I'ensemble routier qui occupe la route a la premiére position (si la valeur du
second argument est true ou 1) ou & la Xéme position définie par la valeur entrée
comme second argument. Toutefois si la wvaleur entrée comme deuxiéme
argument est supérieure au nombre de véhicules occupants la route, la troisiéme
valeur retournée sera une chaine de caractéres vide.

ATTENTION : La troisidme valeur retournée est correcte tant que les véhicules
ne sont pas en mouvement ! Si les véhicules se déplacent, I'interpréteur Lua peut
renvoyer des noms erronés, car la liste des noms change a une vitesse par
exemple de 60 fps, alors que Lua s'exécute de maniére asynchrone dans un autre
thread (CPU) afin de ne pas ralentir EEP.

#® Avant toute demande d'occupation, la route se doit d'étre enregistrée.
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EEPIsTramTrackReserved() EEPIsTramTrackReserved(ID, true || Nombre])
Paramétres un ou deux EEPRegisterTramTrack(187)
Valeur retour deux ou trois ok, Occupe = EERSTramTrackReserved(187)
ok, Occupe Nom = EEPIsTramTrackReserved{187, true)
ok, Occupe Nom = EEPISTramTrackReserved(137, 2)
. _ EEP 11.3 plug-in 3 if Occupe == true then
Pré-requis EEP 13.2 plug-in 2 print{"la voie de tramway 187 est occupée par *, Nom)
EEP 17.2 plug-in 2 else
print{"la voie de tramway 187 est libre")
end
Utilite Renseigne sur l'occupation d'une voie de tramway.
Remarques ® L'argument est I'"D de la voie de tramway dont on veut connaitre le statut

d'occupation.

Depuis EEP 13.2 plug-in 2 un second argument facultatif «trus » permet
d'obtenir le nom du tram en guise de troisidme élément retourné par la
commande.

Depuis EEP 17.2 plug-in 2 une valeur peut &tre entrée en lieu et place du second
argument facultatif, afin que la fonction renvoie le nom du tramway qui occupe la
voie a cette position précise.

La premiére valeur retournée est true lorsque la voie de tramway a interroger
existe et est enregistrée, false dans le cas contraire.

La seconde valeur retournée est true lorsque la wvoie de tramway est occupée,
false dans le cas contraire.

La troisiéme valeur (optionnelle) retournée est le nom du tramway qui occupe la

voie a la premiére position (si la valeur du second argument est true cu1) ou a la
¥éme position définie par la valeur entrée comme second argument. Toutefois si la
wvaleur entrée comme deuxidéme argument cst supéricure au nombre de tramways
occupants la voie, la troisiéme valeur retournée sera une chaine de caractéres
vide.

ATTENTION : La troisidme valeur retournée est correcte tant que les tramways
ne sont pas en mouvement ! Si les tramways se déplacent, I'interpréteur Lua peut
renvoyer des noms erronés, car la liste des noms change a une vitesse par
exemple de 60 fps, alors que Lua s'exécute de maniére asynchrone dans un autre
thread (CPU) afin de ne pas ralentir EER.

Avant toute demande d'occupation, la voie de tramway se doit d'étre enregistrée.
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EEPlIsAuxiliaryTrackReserved() EEPIsAuxiliaryTrackReserved(ID, true | Nombre])

Paramétres  un ou deux . .
EEPRegistersuxiliaryTrack({321)

Valeur retour deux ou trois ok, Occupe = EERsAuxiliaryTrackReserved(321)
ok, Occupe, Nom = EERsAuxiliaryTrackReserved(321, true)

ok, Occupe, Nom = EEPIsAuxiliaryTrackReserved(321, 2)
EEP 11.3 plug-in 3

Pré-requis EEP 13.2 plug-in 2 if Occupe == true then
=q EEP 17.2 Elug-in 2 print{"la voie 321 est occupée par ", Nom)
: else
print{"la woie 321 est libre")
end
Utilite Renseigne sur 'occupation d'une voie de circulation appartenant a la catégorie divers.
Remarques & L'argument est I'"D de la wvoie de circulation dont on veut connaitre le statut

d'occupation.

® Depuis EEP 13.2 plug-in 2 un second argument facultatif « true » permet
d'obtenir le nom du véhicule en guise de troisieme élément retourné par la
commande.
Depuis EEP 17.2 plug-in 2 une valeur peut &tre entrée en lieu et place du second
argument facultatif, afin que la fonction renvoie le nom du véhicule qui occupe la
voie a cette posiion précise.

® La premiére valeur retournée est true lorsque la voie de circulation a interroger
existe et est enregistrée, false dans le cas contraire.

® La seconde valeur retournée est true lorsque la voie de circulation est occcupée,
false dans le cas contraire.

® La troisidme valeur (optionnelle) retourmnée est le nom du véhicule qui occupe la
voie a la premiére position (si la valeur du second argument est true ou 1) oua la
Xéme position définie par la valeur entrée comme second argument. Toutefois si
la wvaleur entrée comme deuxiéme argument est supérieure au nombre de
véhicules occupants la voie de circulation, la troisieme valeur retournée sera une
chaine de caractéres vide.
ATTENTION : La troisidme valeur retourmnée est correcte tant que les véhicules
ne sont pas en mouvement ! 5i les véhicules se déplacent, l'interpréteur Lua peut
renvoyer des noms erronés, car la liste des noms change a une vitesse par
exemple de 60 fps, alors que Lua s'exécute de maniére asynchrone dans un autre
thread (CPU) afin de ne pas ralentir EEF.

® Avant toute demande d'occupation. la wvoie de circulation se doit d'étre
enregistrée.
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EEPIsControlTrackReserved()
Parameétres un ou deux

Valeur retour deux ou trois

EEP 11.3 plug-in 3
Pré-requis EEP 13.2 plug-in 2
EEP 17.2 plug-in 2

EEPIsControlTrackReserved(lD [,true | Nombre])

EEPRegisterControlTrack(333)

ok, Occupe = EEFsControlTrackReserved(333)

ok, Occupe, Nom = EEFsControlTrackReserved(333, true)
ok, Occupe, Nom = EERAsControlTrackReserved(333, 2)

if Occupe == true then
print{"la woie 333 est occupée par ", Nom)

Utilite

Remarques

else
print{"la wvoie 333 est libre"}
end

Renseigne sur l'occupation d'un trongon d'une section de voies guidées

#® L'argument est I''D du trongon dont on veut connaitre le statut d'occupation.
# Depuis EEP 13.2 plug-in 2 un second argument facultatif «true s permet

d'obtenir le nam du véhicule en guise de troisidme é&lément retourné par la
commande.

Depuis EEP 17.2 plug-in 2 une valeur peut &tre entrée en lieu et place du second
argument facultatif, afin que la fonction renvoie le nom du véhicule qui occupe le
trongon de voies guidées a cette position précise.

La premiére valeur retournée est true lorsque le trongon a interroger existe et est
enregistrée, false dans le cas contraire.

La seconde valeur retournée est true lorsque le trongon est occupé, false dans le
cas contraire.

La troisidme valeur (optionnelle) retournée est le nom du véhicule qui occupe le

trongon a la premiére positien (si la valeur du second argument est true ou 1) ou
a la X2me position définie par la valeur entrée comme second argument. Toutefois
si la valeur entrée comme deuxidme argument est supérieure au nombre de
véhicules occupants le trongon| la troisiéme valeur retournée sera une chaine de
caractéres vide.

ATTENTION : La troisieme valeur retournée est correcte tant que les véhicules
ne sont pas en mouvement ! Si les véhicules se déplacent, I'interpréteur Lua peut
renvoyer des noms erronés, car la liste des noms change a une vitesse par
exemple de 60 fps. alors que Lua s'exécute de maniére asynchrone dans un autre
thread (CPU) afin de ne pas ralentir EEP.

® Avant toute demande d'occupation, le trongon se doit d'étre enregistré.

TIRETIL page 45 ror



Mode d’emploi du Plug-in 2 pour EEP 17.2

En plus des nouvelles fonctionnalités et des modifications apportées, il y a deux autres
changements concernant l'utilisation de Lua :

* Auparavant, lorsque vous fermiez I'éditeur de script Lua en cliquant sur la croix "Fermer la
fenétre" en haut a droite de la fenétre, le script Lua bien qu’inchangé était quand méme
exécuté une fois. Comme souhaité par les utilisateurs, cela ne se produit plus a compter de
EEP 17.2 plug-in2.

* Avec le plug-in 2 pour EEP 17.2, le nombre de lignes visibles dans la fenétre d’événements
a été porté a 1 024 lignes en lieu et place de 500. Cela permet de remonter les éléments
survenus sur une plage deux fois plus grande. Il est maintenant également possible de
sauvegarder ces événements via le menu présent dans la fenétre des événements. Il suffit
de faire un clic droit avec la souris pour faire apparaitre le menu contextuel. Le fichier
journal enregistré s'appelle "MonProjet.eep.log" et se trouve dans le méme dossier que le
fichier "MonProjet.anl3". Ici, "MonProjet" correspond bien sir au nom sous lequel votre
réseau ferroviaire a été enregistrée.

e\ - ™ "weénements EEP
e Festaurer
lch ; Ideutschland. Sie besitzen die EEP-Version: 17.2
14: Deplacer D01 commence a rouler.
Taille
— Réduire
o Agrandir

~*  Pas de transparence
Transparence 25%
Transparence 50%

Transparence 73%

Enregistrer le journal Lua

Supprimer journaux EEP
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Mot de la fin:

Avec la conception du Plug-in 2 pour EEP 17.2 de nombreux souhaits d'utilisateurs chevronnés de
EEP ont été pris en compte. Les nouveautés apportées facilitent tant la conception que la gestion
de votre installation.

Les nouvelles fonctionnalités Lua spécifiques a EEP vous permettront une gestion encore plus fine
des événements.

Nous souhaitons que ce premier Plug-in pour EEP 17.2 vous procure bien du plaisir.

Votre équipe EEP Trend.
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